Nissi Pohikooli kunsti ja tooopetuse 1. - 4. klassi ainekava.

Meie koolis on kunst ja tooopetus 1-3. klassis 10imitud iiheks 6ppeaineks

Tundide arv Kklassiti

Oppeaine 1.kl | 2.kl | 3.kl | 4.kl | Kokku

Kunst 1 1 1 1 4

Oppesisu ja opitulemused I kooliastmes

Opitulemused
3. Kklassi lopetaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma t60des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid,
4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtdode
iile arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, l&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
sddstvalt, arutleb imbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;
7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Tédvahendite
otstarbekas ja ohutu kisitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapdevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasddstlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t6odes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline
Rakendamine.

Oma toode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende tddde vaatlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja



kujundustodde teostamine.

Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimidngud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.



Opitulemused ja rohuasetused dppesisu kiisitlemisel I kooliastmes klassiti

Opitulemused 1. klassis
1. klassi Opilane:

e tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

e leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned;

e paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

e katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

e katsetab ja kasutab julgelt dpitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66votteid ning

tehnikaid;

e valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;

arutleb tarbevormide iile;

pohimdtteid;

kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning véartustab erinevaid lahendusi;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

seostab vormi otstarbega ning véértustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid;

tuleb toime reaalses muuseumi (galerii)keskkonnas;

arutleb meedia rolli ja moju iile igapdevaelus, kasutades Opitud ainemdisteid.

Oppesisu I kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
1. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid  (joon,  virv,
vorm, ruum, ritm). Inimeste,

esemete ja looduse objektide

iseloomulikud  tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja virvi abil.
Oma tddde esitlemine ja selgituste andmine.

1. Klass

Vabanemine stampkujunditest (paikese-neljandik,
aknarist jms). Tuttavate asjade kujutamine — lilled,
ménguasjad jms. Inimese vanuse, ameti jms joonistamine
milu jirgi. Moisted kolmnurk, ruut, ring jne.
Minguasjade ja omameisterdatud mudelitega
lavastuslikud méngud.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid,  toovotted  ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Materjalide, to6vahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

1. klass
Maal — ndpuvirvid, guass. Skulptuur — plastiliin, savi jt
pehmed voolimismaterjalid. Graafika — riipimine vms.

Disain ja keskkond

Disain  igapédevaelus:  triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,

materjali ja tehnoloogia seosed

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena  tulenevalt  situatsiooni  kirjeldavast
lahtetilesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega
toodes.




ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaastlik tarbimine.

1. klass
Mirk — geomeetriliste kujundite erinevad tdhendused.
Kiri — oma nime kujundus portfooliol vms.

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised  kunstitehnikad ja
materjalid. Lahitimbruse loodus
ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja ndituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende f{ile
arutlemine.

1. klass
Eesti ja maailm — keskaegsed hooned. Rahvakunst —
laulupidu ja rahvariided.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning moju igapédevaelus.
Pildilised jutustused: joonistus,

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid.

1. klass
Asjade  tdhendus pildil (nt
installatsiooni jdddvustamine fotona).

loodusmaterjalidest

maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Loiming 1. klassis

Emakeel: sonaline eneseviljendus, arutlus- ja kirjeldusoskus; lugude jutustamine; téhed,
tekstist arusaamine.

Matemaatika: geomeetrilised kujundid: ring, ruut, kolmnurk, kuup, risttahukas ja piiramiid,
kujundite tipud, servad ja tahud; kera; limbritsevast tasandiliste ja ruumiliste kujundite
leidmine.

Tooopetus (kavandamine): ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine;
ideede visandamine paberil; idee esitlemine.

Tooopetus (materjalid): materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine;
katsetused erinevate materjalidega; sagedasemad tOovahendid; joukohaste esemete
modelleerimine ja meisterdamine; materjalide lihtsamad tootlemise viisid (moddtmine,
markimine, rebimine, voltimine, 16ikamine); limbritsevate esemete vaatlemine, nende disain
minevikus ja tdnapédeval.

Muusika: loomingulisus musitseerimisel, muusika lugude jutustajana.

Loodusdpetus: kodukoha/koolilimbruse tuntumad vaatamisvédédrsused, kodukoha ajalugu ja
ehitised.

Elukestev 0pe ja karjéiri planeerimine: positiivne hoiak dppimisse.

Viirtused ja kolblus: minu asjad, asjade vadrtus, asjade hoidmine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: osalemine riihmatds, oma arvamuse avaldamine.
Kultuuriline identiteet: kunstiteoste ja mineviku-kogemuse (esemed, lood) sdilitamise
tahtsus.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: keskkond minu timber.

Teabekeskkond: infotehnoloogia voimalused teabe hankimisel

Kultuuriline identiteet: kunstiteoste ja mineviku-kogemuse (esemed, lood) sdilitamise
tahtsus.



Opitulemused 2. klassis
2. klassi Opilane:

e tunneb rodmu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;
e leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks;

e katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
e kasutab Opitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri to66votteid ning tehnikaid,
e kasutab erinevaid paberi kasutamise t60votteid ning tehnikaid;

jutustab visuaalselt lugusid;

seostab vormi otstarbega;

pohimotteid;

paneb téhele virvide koosmoju;
kujutab esemeid, olendeid, siindmusi omas laadis endale tdhenduslikes tdodes;

valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vairtustab erinevaid lahendusi;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod;

seostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

kirjeldab ja arutleb kunsti iile, kasutades opitud ainemdisteid;

e tuleb toime muuseumi-keskkonnas;
e arutleb reklaami moju iile igapievaelus.

Oppesisu I kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
2. klassis

Pildiline
viljendus
Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid  (joon,  Vérv,
vorm, ruum, ritm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide

ja ruumiline

iseloomulikud  tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja virvi abil.
Oma toode esitlemine ja selgituste andmine.

2. klass

Puude, migede, pilvede jms kujutamine mitmel erineval
moel. Esemete  tdhtsamad tunnused.  Esmased
proportsioonireeglid. Geomeetrilistest kujunditest pildi
loomine. Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid,  toovotted  ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Materjalide, to6vahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

2. klass
Maal — tempera. Skulptuur - seisvad figuurid materjali
lisamisega. Graafika — monotiilipia jt erinevad tommised.

Disain ja keskkond

Disain  igapédevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,

materjali ja tehnoloogia seosed

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena  tulenevalt  situatsiooni  kirjeldavast
lahtetilesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega
toodes.




ning nende arvestamine | 2. klass

kujundamisel. Turvaline ning | Mark — liiklusmérkide keel. Kiri — dekoratiivkiri
keskkonnasddstlik tarbimine. kingipakil.

Kunstikultuur Vana ja uue voOrdlemine. Muuseumide ja néituste
Kunstiteosed kohalikes | kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende iile

muuseumides ja kunstigaleriides, | arutlemine.

ajaloolised  kunstitehnikad ja | 2. klass

materjalid. Léahitimbruse loodus | Eesti ja maailm — lossid, kindlused ja mdisahooned
ja ehituskunst. Reaalsed ning | Rahvakunst — talu ja taluriistad.

virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Meedia ja kommunikatsioon Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
Kunstiteoste, visuaalse | vahendid.

kommunikatsiooni ja meedia roll | 2. klass

ning moju igapédevaelus. Piltjutustuse kujundamine (nt foto sidumine joonistuste
Pildilised jutustused: joonistus, | ja tekstiga). E-kaart.

maal, illustratsioon, koomiks,

fotoseeria, animatsioon.

Loiming 2. klassis

Emakeel: suuline véljendusoskus; joonistuse pohjal jutustamine; lugemistekstidest lahtudes
oma loo joonistamine.

Loodusdpetus: inimeste elu voOrdleminr maal ja linnas; erinevad -elukeskkonnad;
vastutustundlik ja keskkonda hoidev tarbimine; Eesti saared; taimede vélisehitus, loomade
vélisehitus; iihe taime vOi looma uurimine; loomaaia vdi loomapargi kiilastus voi lemmik-
loomapéeva korraldamine; organismid erinevates elukeskkondades.

Muusika: loodushdiled muusikas; muusika_kuulamine ja muusikaline lugu; muusika
meeleolu visualiseerimine; helide tekitamine paberiga (lehvitamine, kortsutamine, rebimine
jm): muusika elemendid (riitm, diinaamika, meloodia, timber); regilaulu riitm (mustrid).
Tooopetus: oma klassiruumi kaunistamine tdhtpdevadeks; joukohaste esemete valmistamine:
kasutab materjale saastlikult; valib erinevaid tootlemisviise ja -vahendeid; késitseb
kasutatavamaid toovahendeid digesti ning ohutult; kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi
ja ruumilisi esemeid valmistades.

Tooopetus (kavandamine): limbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja
tanapdeval; ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine; ideede
visandamine paberil; idee esitlemine; lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.

Tooopetus (materjalid): eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne); vordleb materjalide tildisi omadusi.

Voorkeel: lastele mdeldud erilehekiiljed muuseumide veebilehtedel.

Elukestev 0pe ja karjiiri planeerimine: kool, positiivne suhtumine dppimisse.
Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon: info otsing ja silmaringi avardamine,
raamatukogud, internetilehed; veebilehed muuseumide voi kunstiteoste tutvustusega.
Viirtused ja kolblus: minu hobid ja huvid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng: looduse ilu, sdédstev suhtumine loodusesse.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: osalemine riihmat6ds, oma arvamuse avaldamine.



Kultuuriline identiteet, seos inimesedpetusega: traditsioonid peres, koolis, kodukohas;
mineviku-kogemuse ja kaasaegse kultuuri sdilitamise tdhtsus (kunstiteosed, esemed, lood);
jouludega seotud traditsioonid peres, koolis, kodukohas.

Tervis ja ohutus: koolitee, ohtlikud olukorrad, ohutu liiklemine tdnaval, maanteel; tervisliku
eluviisi vaartustamine; tervislik toitumine.



Opitulemused 3. klassis
3. klassi Opilane:

e tunneb rodmu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;

esiletoomiseks;

pohimdtteid;

naitustel;

katsetab julgelt oma métete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning vairtustab erinevaid lahendusi;

leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

paneb téhele varvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri toovotteid ning tehnikaid;
kasutab erinevaid akvarelltehnikaid;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega;

seostab vormi otstarbega ning viirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja

arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;

tuleb toime reaalses kultuuri-ja dppekeskkondades;
kasutab animatsiooniloomise voimalusi;

kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;

tuleb toime virtuaalsetes kultuuri-ja dppekeskkondades;
teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu I kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
3. Kklassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid  (joon,  virv,
vorm, ruum, ritm). Inimeste,

esemete ja looduse objektide

iseloomulikud  tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja virvi abil.
Oma tddde esitlemine ja selgituste andmine.

3. klass

Maastik kevadel, suvel, siigisel ja talvel. Esimesed
katsetused  kujutamisel  natuurist. Diinaamiline
kriipsujuku  liikkumise = kavandamine.  Plasttaarast,
karpidest loomade vms meisterdamine.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid,  toovotted  ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, trilkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Materjalide, to6vahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

3. klass
Maal — akvarell, pastell. Skulptuur — voolimine iihest
tiikist, ilma juurde lisamata. Graafika — papitriikk vms.

Disain ja keskkond

Disain  igapdevaelus:  triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,

materjali ja tehnoloogia seosed

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena  tulenevalt  situatsiooni  kirjeldavast
lahtetilesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega
toodes.




ning nende arvestamine | 3. Kklass

kujundamisel. Turvaline ning | Mark — stilisatsioon. Kiri — Srifti valik vastavalt
keskkonnasaistlik tarbimine. iilesandele.

Kunstikultuur Vana ja uue voOrdlemine. Muuseumide ja nédituste
Kunstiteosed kohalikes | kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende iile

muuseumides ja kunstigaleriides, | arutlemine.

ajaloolised  kunstitehnikad ja | 3. klass

materjalid. Léhilimbruse loodus | Eesti ja maailm — ldhikonna kunstigaleriide ja
ja ehituskunst. Reaalsed ning | muuseumide asukoht ja funktsioonid. Rahvakunst —
virtuaalsed kunsti- ja | kindamustrid, sokisdired jms. Tegelikkuse ja virtuaalsete
meediakeskkonnad. keskkondade vordlus.

Meedia ja kommunikatsioon Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
Kunstiteoste, visuaalse | vahendid.

kommunikatsiooni ja meedia roll | 3. klass

ning moju igapédevaelus. Uue tdhenduse andmine asjadele voi kujutatava konteksti
Pildilised jutustused: joonistus, | muutmisega (nt juurviljadest tegelased tervisliku
maal, illustratsioon, koomiks, | toitumise videos).

fotoseeria, animatsioon.

Loiming 3. klassis

Emakeel: sonaline véljendusoskus, arutusoskus; omakultuur ja kultuuride mitmekesisus
muinasjuttude ainetel; raamatute kujundus, pildi joonistamine lugemispala voi luuletuse
ainetel; teema ,,Muinaslood ja périslood* (méirksonad: médngiv inimene; vOlumaailm; tunded
ja nende pohjused; tekkelood; kohanimed; miistilised olendid; anekdoodid; uni ja unenéod;
muinasjutt ja tosilugu); riihmatods oma teksti juurde joonis; teema ,,Jouluaeg, omakultuur ja
kodukoha périmused; etenduse reklaami teksti koostamine ja kujundamine; piltloo
viljamotlemine ja selle vormistamine; aastaajad, ajaiihikud, aja kulgemine, ajatelg (nelja
aastaaja pilt); piltidega tabeli/ plakati/ voldiku/ raamatu kujundamine; raamatukogus sobivate
luuletuste otsimine, luuletustega triikise kujundamine. Onnitluskaardi kujundamine; valitud
vérsile vastuse joonistamine; teema ,,Magus tdhestik: tihestik, nimed; sobrad ja sdpruse
hoidmine, sallivus.

Loodusopetus: mets kui erinevate organismide elupaik; maakaart, ilmakaared; ilmakaarte
madramine; fotolt plaaniks; modtkava; aastaajad, véarvid looduses; piikesesiisteem (Maa ja
Pidike, valgus ja vari); taevakehad; virmalised.

Inimesedpetus: teema ,,Ajalugu® (rahvus, laulupidu, ,Kalevipoeg®, taluhooned); teema
,Kultuur® (rahvariided, ehted, minevik, péarand); teave ja reklaam, internet; aeg ja selle
kulgemine.

Muusika: musitseerimise ja muusika kuulamise volu; varvid muusikas; muusikateater;
muusika elemendid- riitm, meloodia, diinaamika, kdlavérv; eesti rahvalaulud, rahvamuusika,
rahvatantsud; minu muusikaline trikk; loodushééled.

Kehaline kasvatus: liikumise volu ja ilu;

Matemaatika: ajatihikute kestvuse vordlus.

Tooopetus: rahvakunst ja rahvariided, rahvakunsti elementide kasutamine kaasaegses
riietuses.



Elukestev ope ja karjiiri planeerimine: kool, positiivne suhtumine dppimisse; erinevate
tegevusalade ja ametite tutvustamine, nende olulisus ning omavahelised seosed.
Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon: teabevajaduse médratlemine ja otsing;
silmaringi avardamine; infotehnoloogia vdimalused teabe hankimisel; leitud teabele kriitilise
hinnangu andmine; visuaalse teksti analiiiis; etenduse reklaamide kujundamine ja tutvustuste
saatmine

Kultuuriline identiteet: Eesti ja teiste maade muinasjutud; isadepideva kaart, mardipdeva
mask. Oppekiik: Eesti Rahva Muuseum v&i muu Eesti eluolu tutvustav muuseum; mineviku-
kogemuse sdilitamise tdhtsus (kunstiteosed, esemed, lood).

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: osalemine riihmatods, oma arvamuse avaldamine;
ihisiirituse ettevalmistamine ja ldbiviimine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: loodus minu {imber, loomalood, ¢lus ja eluta loodus,
tasakaal looduses.
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Nissi Pohikooli kunsti oppesisu ja opitulemused II kooliastmes

Opitulemused

6. klassi lopetaja:
1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;
2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate
ajastute kunstiteoseid;
3) viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe-
ja kolmemdodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid;
4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon
jne);
5) oskab uurimise kéigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;
6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt;
7) arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas,
analiilisib oma eagrupile moeldud visuaalse meedia sdnumeid;
8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse
ja milu jargi. Litkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Virvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning toovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest acgadest tdnapievani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas, ndited Opetaja
valikul.

Kunstiteoste analiilis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust sédédstva tarbimise pdohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraaftika, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koostdo tihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vd1 makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov
kasutamine.

Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

Filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
Vordlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niitidiskunsti niitustele.
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Opitulemused ja rohuasetused dppesisu kiisitlemisel II kooliastmes klassiti

Opitulemused 4. klassis
4. klassi opilane:

e kavandab ja kujundab eesmargist ldhtudes;
e leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatiitipe kasutatakse);
e moistab ka viikeste esemete kultuurivaartust;

kujutab natuurist;

sobivaid;

oskab pohivirve segada;

moistab kinkimise motet;
stiliseerib piltkujutisi;

Madistab muinsuskaitse ja muuseumite vajalikkust;

leiab infot erinevatest allikatest;

uurib, analiiiisib ja vordleb eri ajastute teoseid, mirkab erinevaid vorme;

moistab pooside ,,keelt” skulptuuris;

eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);

véljendab visuaalsete vahenditega mdtteid, ideid;

on tutvunud ndo proportsiooniga;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale, kasutab

kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pohjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;
kasutab ruumilisuse edastamise vOtted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;

kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessis;

moistab, mis on vérvide kogumdju, viarvikompositsioon ja kooskdla;

oskab osaleda koostd0s ja aruteludes iihise tulemuse nimel;

moistab, kuidas kollektsioonist saab teos;
planeerib tegevust siistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmargile.

Oppesisu II kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
4. Kklassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus
Erinevate objektide kujutamine

vaatluse ja  mdlu  jargi.
Kavandamine  kui  protsess
ideede arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Liikumise
kujutamine.

Sonumite  ja  emotsioonide
edastamise votted ning vahendid

muistsetest aegadest
tdnapdevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised

Kujutamine vaatluse ja madlu jirgi. Vérv kui
viljendusvahend. Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

4. klass
Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. Erinevad majad
linnas ja maal. Esemete suurussuhted. Inimesed

tegevuses, inimese nigu ja meeleolu véljendamine.
Kubistlikus stiilis pilt.
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elemendid, konkreetne  ja
abstraktne kunstis.

Materjalid ja tehnikad

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni,  foto,  video,

digitaalgraafika ja animatsiooni
tehnikad ning toovotted.

Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOoi  maketi valmistamine. Digitaalsete tehnikate
katsetamine

4. klass
Maal — akriiiil- jt kattevdrvid. Skulptuur — pehmed

materjalid, nt savi vO0i saepurumass. Graafika —
faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed
vérvipliiatsiga.

Disain ja keskkond

Probleemipdhiste ldhteiilesannete kasutamine. Triikiste,

Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti  teosed Eestis ja
maailmas, néited Opetaja valikul.
Kunstiteose analiiiis.
Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, | filmide, arvutimidngude, koomiksite ja reklaamide
traditsioon ja  uuenduslikkus | pildikeele ning graafilise disaini kujundusvotete uurimine
disainis. Eesti rahvakunst ja | ja vordlemine. Kesk-konnasobralik ja loov disain inimese
ehituskultuur. Loodust sééstva | teenistuses. Foto, digitaal-graafika, video ja animatsiooni
tarbimise pohimotted, | kasutamine l&hitimbruse uurimisel.

elukeskkonna parandamine | 4. klass

kunsti, disaini ja arhitektuuri | Mérk — liiklusmérkide analoogial pShinev uute mérkide
kaudu. kujundamine. Kiri — trilki- ja muude tdhtede

kujundamine.
Kunstikultuur Kunstiteoste analiilisimine. Kunstitirituste, kaasaegse

kunsti niituste kiilastamine ja ndhtu lahti motestamine.

4. klass

Eesti ja maailm — teosed, kus vérvil on suurem roll
(postimpressionistid, fovistid jt). Rahvakunst — lilltikand
(pulmatekk).

Meedia ja kommunikatsioon
Piltide, teksti, heli ja liikumise
koosmdju. Mirkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis.

Kunstiteoste, arvutimdngude, filmide, reklaamide jms
vaatlemine ja nende {iile arutlemine, kirjeldamine ja
eelistuste pdhjendamine. Litkumisillusiooni teke. Piltide,
teksti, heli ja litkkumise koosmdju.

4. klass
Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema
tegevused. [lmastikunéhtuste jdddvustamine.

Loiming 4. klassis

Emakeel: tekstid minevikust ja esivanematest; luuletused ajast; teater, film, lemmikniitleja

tutvustus; ndidend, teksti

kirjutamine.

esitamine tegelaskOnena;

loovtood; kohanimede korrektne

Matemaatika: geomeetrilised kujundid, pikkuse ja mahu mdotihikud, mddtmisvahendid,

mdodtmete kandmine pinnalaotusele.

Tehnoloogia: joonestamine, modtmine, toote funktsionaalsus, lihtsa toote kavandamine.
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Muusika: muusika koduloomuuseumis, muusikamuuseum, ajastu rahvalikud laulud;
meeleolu kujutamine muusika kaudu; muusikaline joulukink.

Loodusdpetus: materjalide ja tooraine pdritolu; veega seotud teemad; organismide
mitmekesisus, elu erinevates keskkonnatingimustes; korb, vihmamets, madestik; teema
,Planeet Maa®; vulkaani-pursked, maavérinad, orkaanid, iileujutused; erinevad kaardid;
mandrid ja ookeanid; geograafilise asendi iseloomustamine; Eesti asend Euroopas; aerofotod;
maailmaruum, paikesesiisteem, tdhistaevas, tadhtkujud.

Ajalugu: muuseum ja ajaloo-teemalised tekstid.

Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine: positiivne suhtumine Oppimisse; reeglid ja
kokkulepped, nende tditmine

Teabekeskkond: teabevajaduse méératlemine ja otsing; infotehnoloogia vdimalused teabe
hankimisel; leitud teabele kriitilise hinnangu; visuaalse teksti analiiiis.

Kultuuriline identiteet: omakultuur, kunsti ja kultuuri ajalugu ning kultuuride mitmekesisus.
Viirtused ja Kkolblus: tervis, kditumine ja selle tagajarg kodus ja koolis: perekond,
turvalisus, liksteisest hoolimine ja teiste aitamine

Viirtused ja kolblus: minu hobid ja huvid; kodaniku-iihiskond ja rahvussuhted; tavad ja
ptihad.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: iihistegevuse kavandamine, osalemine riihmatdos, oma
arvamuse avaldamine.

Keskkond ja iihiskonna jatkusuutlik areng: loodus minu timber.

Kooli iihisiiritused: nditused.
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