Tehnoloogiadpetuse ainekava 4. klass

Oppesisu ja tundide jaotus Kkisit66, kodunduse, tehnoloogiadpetuse ja projektitoode
vahel:

Klass Tehnoloogiadpetuse Kodunduse Projektitoo | Kokku
teemad teemad
4. klass 46 8 16 70

Opitulemused ja dppesisu IT kooliastmes

Tehnoloogia igapiievaelus
Opitulemused
Opilane:
1) peab tihtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona.
Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab joonte tihendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;
2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettenidhtud materjale;
5) médrkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
6) osaleb Opilaspdraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka t66tlusviisi leidmisega;
7) moistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus.
Oppesisu
Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mdotmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.
Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.
Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;



3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki,

6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid,

8) véértustab ja kasutab tervisele ohutuid t6ovotteid;

9) kasutab materjale sdistlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised todriistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud téovaotted.

Projektitood II kooliastmes
Opitulemused
Opilane:

1) leiab iiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end riihmat66, projektitdo ja teiste tihistodode osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) teeb vOimetekohase projekti ning analiiiisib saadud tagasisidet.
Oppesisu
Igal Oppeaastal on ainekavas liks Oppeosa, mille puhul saavad Opilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisitoé kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 10imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperithmades
Opitulemused
Opilane:
1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades sobivaid todvahendeid;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;
4) teab ja viirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
5) katab lauda ning peab kinni {ildtuntud lauakommetest;
6) teab jadtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.
Oppesisu
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete séilitamine.
Hiigieeninouded koogis todtades. Jadtmete sortimine.
Retsepti kasutamine, modtiihikud.
Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtootlemine.
Vaileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.
Puhastus- ja korrastustodd. Roivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdéstlik tarbimine.



Tehnoloogiadpetuse Opitulemused ja rohuasetused Oppesisu kisitlemisel II kooliastmes

klassiti

Opitulemused IT kooliastme 15puks

Rohuasetused dppesisu
kisitlemisel klassiti

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

1) maistab tehnoloogia olemust ja védértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
2) toob nditeid silisteemide, protsesside ja ressursside
kohta;

3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel;

4) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja
eluvaldkondadega;

5) iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid,;

6) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning
niitidisajal;

7) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju
keskkonnale;

8) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;

9) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

4. klass

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid.

5. klass
Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

6. klass

Struktuurid ja  konstruktsioonid.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tihendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

4. klass

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine.
Tehniline joonis. Jooned ja nende
tdhendused. Mootmed ja modtkava.
Piltkujutis ja vaated.

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
maéanguasju);

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist; 5. klass

3) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente; Lihtsa ~ mdotmestatud  tehnilise
4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks joonise  koostamine ja  selle
ettendhtud materjale; esitlemine.

5) mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi 6. klass

lahendusi; Disain. Disaini elemendid.
6) osaleb Opilasepéraselt uudse tehnoloogilise Probleemide lahendamine. Toote
protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku | viimistlemine. Insenerid ja
ja otstarbeka tootlusviisi leidmisega; letutamine.

7) mdistab leiutiste osatihtsust tehnoloogia arengus,

teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate

olulisemaid saavutusi.

3. Materjalid ja nende tootlemine 4. klass

Opilane: Materjalide liigid (puit, metall,

plastid, elektroonika komponendid
jne) ja nende omadused.
Tervisekaitse- ja tooohutusndouded
tootlemises, ohutud t66votted.

5. klass
Materjalide  tootlemise  viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning




5) kasutab Gppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest
ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud lilesande voi toote kvaliteedile oma
hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;
9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

toovahendid (todriistad ja masinad).
Tervisekaitse- ja todohutusnouded
tootlemises, ohutud t66votted.

6. klass

Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad.  Puur- ja  treipink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja

to6ohutusndudeid; tooohutusnduded tootlemises,
10) véértustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise; ohutud t6ovatted.

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi

nende Korduskasutuseks.

4. Projektitood 4., 5. ja 6. klass

Opilane: Igal Oppeaastal on ainekavas {iks
1) teadvustab end rithmat60, projektitdo ja teiste Ooppeosa, mille korral dpilased
ithist60s toimuvate tegevuste lilkmena; saavad vabalt valida Opperithma.
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja Projektitood  voivad olla  nii
suhtlusvormides; kasitoost, kodundusest kui ka

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannete
ning probleemide lahendeid:;

4) valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesande voi
projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
tooalaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) védrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

tehnoloogiadpetusest. Projektitood
kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning kasitdo
ja kodunduse Opetaja koostdos.

Opilane  saab  valida  kahe
samaaegse teema vahel.
Valikteemad  voivad olla nt

ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Opilane:

1) teab ja véirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
2) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihtsamaid toite;

3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust
koogis todtades;

4) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks
sobivaid t60vahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud
lauakommetest;

6) teab jddtmete késitlemise ja keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid.

4. klass

Toiduained ja toitained. Tervisliku
toitumise pohitded. Toiduainete
sdilitamine. Hiigieeninduded kodgis
tootades.  Jddtmete  sortimine.
Retsepti kasutamine, modtiihikud.
Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja
kuumtootlemine.  Voileibade ja
salatite valmistamine.

6. klass
Makaroniroad ja pudrud. Magus-
toidud. Kiilmad ja kuumad joogid.

Lavakombed ning lauakatmise
tavad ja erinevad vdOimalused.
Puhastus- ja korrastustood.
Roivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Teadlik ja

saastlik tarbimine.




Tehnoloogiadpetuse ainekava 5. klass

Oppesisu ja tundide jaotus Kisito6, kodunduse, tehnoloogiadpetuse ja projektitoode
vahel:

Klass Tehnoloogiaépetuse Kodunduse Projektitoo | Kokku
teemad teemad
5. klass 27 - 8 35

Opitulemused ja dppesisu II kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus
Opitulemused

Opilane:
1) peab tihtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona.
Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine
Opitulemused

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

5) mirkab probleeme ja pakub neile omaniolisi lahendusi;



6) osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

7) moistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus.
Oppesisu

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed
ja mootkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.

Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende to6tlemine
Opitulemused

Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmérgipdraselt erinevaid todtlusviise, todvahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh manguasju);
5) kasutab Gppetdos puur- ja treipinki;
6) analiilisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;
8) véirtustab ja kasutab tervisele ohutuid t6ovotteid;
9) kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.

Materjalide t66tlemise viisid (méarkimine, saagimine jne) ning t66vahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

Projektitood II kooliastmes
Opitulemused

Opilane:
1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;



3) teadvustab end rithmatd6, projektitdo ja teiste tihistodde osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) teeb voimetekohase projekti ning analiilisib saadud tagasisidet.
Oppesisu

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille puhul saavad opilased vabalt valida
Opperithma ja projekti. Projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperithmades
Opitulemused

Opilane:
1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades sobivaid todvahendeid;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis todtades;
4) teab ja viirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
5) katab lauda ning peab kinni {ildtuntud lauakommetest;
6) teab jddtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.
Oppesisu
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sédilitamine.
Hiigieeninduded kodgis todtades. Jddtmete sortimine.
Retsepti kasutamine, mddtithikud.
Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtodtlemine.
Voileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad voimalused.
Puhastus- ja korrastustodd. Roivaste ja jalandude hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdastlik tarbimine.



Tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja rohuasetused dppesisu kisitlemisel II kooliastmes

klassiti

Opitulemused IT kooliastme 15puks

Rohuasetused oppesisu
kisitlemisel klassiti

1. Tehnoloogia igapéevaelus

Opilane:

1) moistab tehnoloogia olemust ja véértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
2) toob néiteid siisteemide, protsesside ja ressursside
kohta;

3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel;

4) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja
eluvaldkondadega;

5) iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid,;

6) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning
niitidisajal;

7) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju
keskkonnale;

8) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona;

9) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

4. klass

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid.

5. klass

Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

6. klass

Struktuurid ja konstruktsioonid.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;

5) méarkab probleeme ja pakub neile omaniolisi
lahendusi;

6) osaleb Opilasepéraselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku
ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega,;

7) moistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus,
teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate

4. klass

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine.
Tehniline joonis. Jooned ja nende
tadhendused. Mootmed ja mdodtkava.
Piltkujutis ja vaated.

5. klass

Lihtsa  mootmestatud  tehnilise
joonise  koostamine ja  selle
esitlemine.

6. klass

Disain. Disaini elemendid.
Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Insenerid ja

: . : leiutamine.
olulisemaid saavutusi.
3. Materjalid ja nende todtlemine 4. Klass
Opilane: - _ .
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid Mate_rja“de '“9'9' (puit, metal_l'
omadusi ja todtlemise viise; plastid, elektroonika komponendid
: jne)  ja  nende  omadused.

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.




3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
manguasju);

5) kasutab Sppetdos puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest
ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma
hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;
9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
t66ohutusndudeid;

10) véértustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale sadstlikult ning leiab vGimalusi
nende korduskasutuseks.

5. klass

Materjalide toGtlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning
toovahendid (todriistad ja masinad).
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

6. klass

Levinumad kasi- ja elektrilised
tooriistad. Puur- ja treipink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
todohutusnduded todtlemises,
ohutud t6ovotted.

4. Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmat60, projektitdo ja teiste
ihisto0s toimuvate tegevuste litkkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega ililesannete
ning probleemide lahendeid,;

4) valmistab iiksi voi koostd0s teistega iilesande voi
projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
to0alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) vairtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

4.,5. ja 6. klass

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektitod vaivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Projektitood
kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning kasit66
ja kodunduse dpetaja koostdos.
Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vabhel.
Valikteemad voivad olla nt
ehist6od, mudelism jne.

5. Kodundus

Opilane:

1) teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
2) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihtsamaid toite;

3) teadvustab hiigieenireeglite jirgimise vajadust
koogis tootades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks
sobivaid to0vahendeid;

4. klass

Toiduained ja toitained. Tervisliku
toitumise pohitded. Toiduainete
sdilitamine. Hiigieeninduded kdogis
tootades.  Jadtmete  sortimine.
Retsepti kasutamine, mootiihikud.
Toiduainete eeltdotlemine, kiilm- ja
kuumtootlemine.  Voileibade ja
salatite valmistamine.




5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud 6. klass
lauakommetest;

6) teab jddtmete késitlemise ja keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid.

Makaroniroad ja pudrud. Magus-
toidud. Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise
tavad ja erinevad voimalused.
Puhastus- ja korrastust6od.
Roivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Teadlik ja
saastlik tarbimine.




Tehnoloogiadpetuse ainekava 6.klass

Oppesisu ja tundide jaotus Kisito6, kodunduse, tehnoloogiadpetuse ja projektitoode
vahel:

Klass Tehnoloogiaépetuse Kodunduse Projektitoo | Kokku
teemad teemad
6. klass 46 8 16 70

Opitulemused ja dppesisu II kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus
Opitulemused

Opilane:
1) peab tihtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona.
Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine
Opitulemused

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

5) mirkab probleeme ja pakub neile omaniolisi lahendusi;



6) osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

7) moistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus.
Oppesisu

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed
ja mootkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.

Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende to6tlemine
Opitulemused

Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh médnguasju);
5) kasutab Gppetdos puur- ja treipinki;
6) analiilisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;
8) véirtustab ja kasutab tervisele ohutuid t6ovotteid;
9) kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

Projektitood II kooliastmes
Opitulemused

Opilane:
1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;



3) teadvustab end rithmatd6, projektitdo ja teiste tihistodde osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdohjendab oma arvamust;

6) teeb voimetekohase projekti ning analiiiisib saadud tagasisidet.
Oppesisu

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille puhul saavad opilased vabalt valida
Opperiihma ja projekti. Projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kdsitod kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperithmades
Opitulemused

Opilane:
1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades sobivaid todvahendeid;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis todtades;
4) teab ja viirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
5) katab lauda ning peab kinni {ildtuntud lauakommetest;
6) teab jddtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.
Oppesisu
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sédilitamine.
Hiigieeninduded kodgis todtades. Jddtmete sortimine.
Retsepti kasutamine, mddtithikud.
Toiduainete eeltodtlemine, kiillm- ja kuumtootlemine.
Voileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.
Puhastus- ja korrastustodd. Roivaste ja jalandude hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdastlik tarbimine.



Tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja rohuasetused dppesisu kisitlemisel II kooliastmes

klassiti

Opitulemused IT kooliastme 15puks

Rohuasetused oppesisu
kisitlemisel klassiti

1. Tehnoloogia igapidevaelus

Opilane:

1) moistab tehnoloogia olemust ja véértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
2) toob nditeid siisteemide, protsesside ja ressursside
kohta;

3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel;

4) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja
eluvaldkondadega;

5) iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid,;

6) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning
niitidisajal;

7) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju
keskkonnale;

8) valmistab todtavaid mudeleid praktilise toona;

9) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

4. klass

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid.

5. klass

Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

6. klass

Struktuurid ja konstruktsioonid.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;

5) méarkab probleeme ja pakub neile omaniolisi
lahendusi;

6) osaleb Opilasepéraselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku
ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega,;

7) moistab leiutiste osatidhtsust tehnoloogia arengus,
teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate

4. klass

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine.
Tehniline joonis. Jooned ja nende
tadhendused. Mootmed ja mdodtkava.
Piltkujutis ja vaated.

5. klass

Lihtsa  mootmestatud  tehnilise
joonise  koostamine ja  selle
esitlemine.

6. klass

Disain. Disaini elemendid.
Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Insenerid ja

: . : leiutamine.
olulisemaid saavutusi.
3. Materjalid ja nende todtlemine 4. Klass
Opilane: - _ .
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid Mate_rja“de '“9'9' (puit, metal_l'
omadusi ja todtlemise viise; plastid, elektroonika komponendid
: jne)  ja  nende  omadused.

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.




3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
manguasju);

5) kasutab Sppetdos puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest
ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma
hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;
9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
t66ohutusndudeid;

10) véértustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale sadstlikult ning leiab vGimalusi
nende korduskasutuseks.

5. klass

Materjalide toGtlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning
toovahendid (todriistad ja masinad).
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

6. klass

Levinumad kasi- ja elektrilised
tooriistad. Puur- ja treipink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
todohutusnduded todtlemises,
ohutud t6ovotted.

4. Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmat60, projektitdo ja teiste
ihisto0s toimuvate tegevuste litkkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega ililesannete
ning probleemide lahendeid,;

4) valmistab iiksi voi koostd0s teistega iilesande voi
projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
to0alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) vairtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

4.,5. ja 6. klass

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
Oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektitod vaivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Projektitood
kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning kasit66
ja kodunduse dpetaja koostdos.
Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vabhel.
Valikteemad voivad olla nt
ehist6od, mudelism jne.

5. Kodundus

Opilane:

1) teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid;
2) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning
valmistab lihtsamaid toite;

3) teadvustab hiigieenireeglite jirgimise vajadust
koogis tootades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks
sobivaid to0vahendeid;

4. klass

Toiduained ja toitained. Tervisliku
toitumise pohitded. Toiduainete
sdilitamine. Hiigieeninduded kdogis
tootades.  Jadtmete  sortimine.
Retsepti kasutamine, mootiihikud.
Toiduainete eeltdotlemine, kiilm- ja
kuumtootlemine.  Voileibade ja
salatite valmistamine.




5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud 6. klass
lauakommetest;

6) teab jddtmete késitlemise ja keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid.

Makaroniroad ja pudrud. Magus-
toidud. Kiilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise
tavad ja erinevad voimalused.
Puhastus- ja korrastust6od.
Roivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Teadlik ja
saastlik tarbimine.




Tehnoloogiadpetuse ainekava 7. klass

Oppesisu ja tundide jaotus Kisito6, kodunduse, tehnoloogiadpetuse ja projektitoode
vahel:

Klass Tehnoloogiaépetuse Kodunduse Projektitoo | Kokku
teemad teemad
7. klass 46 8 16 70

Opitulemused ja dppesisu III kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus
Opitulemused

Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mgju.
Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel.

Ressursside séastlik tarbimine. T66maailm ja td6 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine
Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;



3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti abil. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemaérgid ja téhised tehnilistel joonistel. Ristloiked
ja 1diked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise vdimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse korral CNC-
toOpinki, valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omaniolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
6) kujundab positiivseid vadrtushinnanguid ja kolbelisi tooharjumusi;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist Tadnapédevased materjalide todtlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
IT vahendite/ arvuti ja materjalide to6tlemise tihildamise voimalused (CNC-t66pingid).

Optimaalse to6tlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niilidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel esemeks.

Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded todtlemises, ohutud t6ovotted.



Projektitood 111 kooliastmes
Opitulemused

Opilane:
1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) osaleb paindlikult iihistd0s, todiilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitoos vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise ja tdlgendamise vajalikkust ning kasutab infot
kooskolas kehtivate seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) teeb vdimetekohase projekti ning analiiiisib iiksikuid {ilesandeid ja saadud
tagasisidet.

Oppesisu

Igal Gppeaastal on ainekavas iliks dppeosa, mille puhul saavad Opilased vabalt valida
Opperithma ja projekti. Projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud dpperiithmades
Opitulemused

Opilane:
1) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
2) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;
4) kalkuleerib toidu maksumust;
5) kaitub teadliku tarbijana.
Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevamentiii
koostamine ldahtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.

Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud. Kiipsetised ja vormiroad.

Kéitumine peolauas, kohvikus, restoranis.



Puhastusvahendid ja nende omadused.
Kodumasinad. Hooldusmérgid.

Tarbija digused ja kohustused.

Tehnoloogiadpetuse opitulemused ja rohuasetused oppesisu Kisitlemisel 111 kooliastmes

klassiti

Opitulemused III kooliastme 15puks

Rohuasetused oppesisu
kisitlemisel klassiti

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes
protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete {ildist t06pohimatet
ning ohutut késitsemist;

4) teab mdningaid pollumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
to0maailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

7) 1seloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju ning analiilisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguviljavaateid.

7. Klass

Tehnoloogia analiiiisimine:
positiivsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel.

8. klass

Info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia.
Po6llumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia.

9. klass

Ressursside saastlik tarbimine.
Toomaailm ja to6 planeerimine.
Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.




2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb
seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid
ning oskab neid t60s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

7. klass

Leiutamine ja uuenduslikkus.
Tehnilist taipu arendavate
iilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

8. klass

Ergonoomia. Ornamentika. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Probleemiilesannete
lahendamine.

9. klass

Leppelisused ja téhised tehnilistel
joonistel. Ristldiked ja loiked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.
Probleemiilesannete lahendamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
Kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, td6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, slinteesib uusi teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki, valib
sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vélja oma positiivsed vidrtushinnangud
ja kolbelised tooharjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

7. klass

Materjalide ja nende to6tlemise
kohta teabe hankimise vdimalused
kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja
elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

8. klass

Arvuti ja materjalide to6tlemise
tihildamise voimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse to6tlusviisi
valimine. Toodete liitevoimaluste
kasutamine.

9. klass

Niitidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide
ithendamisel tooteks. Tervisekaitse-
ja tdoohutusnduded todtlemises,
ohutud t6ovotted.




4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult tihist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;

2) teeb lilesandeid téites aktiivselt koostood
kaasopilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

4) valmistab iiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi
projektile lahenduse;

5) védrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

6) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

7.,8.ja9. klass

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektitood voivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Projektit6od
kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning késit6o
ja kodunduse opetaja koostoos.
Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vabhel.
Valikteemad voivad olla nt
ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;

2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid,;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega
ning kaitub teadliku tarbijana.

7. klass

Toiduainete toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud pdevameniill
koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku
toitumise keskkonnad.

Toitumisteave meedias - analiiiis ja
hinnangud. Aedviljatoidud ja supid.
Kala- ja lihatoidud.

8. klass

Kiipsetised ja vormiroad.
Kéitumine peolauas, kohvikus,
restoranis. Puhastusvahendid ja
nende omadused. Kodumasinad.
Ruumide kujundamine, moobel ja
kunst kodus. Looduslikud ja
stinteetilised tekstiilmaterjalid,
nende valiku ning sobivuse
pohimdtted roivastuses ja
sisekujunduses. Hooldusmaérgid.
Tarbija digused ja kohustused.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude
analiiiis.




Tehnoloogiadpetuse ainekava 8. klass

Oppesisu ja tundide jaotus Kisito6, kodunduse, tehnoloogiadpetuse ja projektitoode
vahel:

Klass Tehnoloogiaépetuse Kodunduse Projektitoo | Kokku
teemad teemad
8. klass 46 8 16 70

Opitulemused ja dppesisu III kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus
Opitulemused

Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mgju.
Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel.

Ressursside séastlik tarbimine. T66maailm ja td6 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine
Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;



3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti abil. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemargid ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristldiked
ja 1diked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise vdimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse korral CNC-
toOpinki, valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omaniolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
6) kujundab positiivseid vadrtushinnanguid ja kolbelisi tooharjumusi;

7) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist Tadnapédevased materjalide todtlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
IT vahendite/ arvuti ja materjalide to6tlemise iihildamise voimalused (CNC-t66pingid).

Optimaalse to6tlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niilidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel esemeks.

Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded todtlemises, ohutud toovotted.



Projektitood 111 kooliastmes
Opitulemused

Opilane:
1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) osaleb paindlikult iihistd0s, todiilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitoos vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise ja tdlgendamise vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

7) teeb vdimetekohase projekti ning analiiiisib iiksikuid {ilesandeid ja saadud
tagasisidet.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille puhul saavad Opilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud dpperiithmades
Opitulemused

Opilane:
1) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
2) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;
4) kalkuleerib toidu maksumust;
5) kaitub teadliku tarbijana.
Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevamentiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.

Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud. Kiipsetised ja vormiroad.

Kéitumine peolauas, kohvikus, restoranis.



Puhastusvahendid ja nende omadused.
Kodumasinad. Hooldusmérgid.

Tarbija digused ja kohustused.

Tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja rohuasetused dOppesisu kasitlemisel III kooliastmes

klassiti

Opitulemused III kooliastme 15puks

Rohuasetused oppesisu
kisitlemisel klassiti

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes
protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete {ildist t06pohimatet
ning ohutut késitsemist;

4) teab mdningaid pollumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
toOmaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

7) 1seloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju ning analiilisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguviljavaateid.

7. Klass

Tehnoloogia analiiiisimine:
positiivsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel.

8. klass

Info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia.
Po6llumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia.

9. klass

Ressursside sdistlik tarbimine.
Toomaailm ja to6 planeerimine.
Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.




2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb
seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid
ning oskab neid t60s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

7. klass

Leiutamine ja uuenduslikkus.
Tehnilist taipu arendavate
iilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

8. klass

Ergonoomia. Ornamentika. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Probleemiilesannete
lahendamine.

9. klass

Leppelisused ja téhised tehnilistel
joonistel. Ristldiked ja loiked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.
Probleemiilesannete lahendamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
Kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, td6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki, valib
sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vilja oma positiivsed vaartushinnangud
ja kolbelised tooharjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

7. klass

Materjalide ja nende to6tlemise
kohta teabe hankimise vdoimalused
kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja
elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

8. klass

Arvuti ja materjalide to6tlemise
tihildamise voimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse to6tlusviisi
valimine. Toodete liitevdimaluste
kasutamine.

9. klass

Niitidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide
ithendamisel tooteks. Tervisekaitse-
ja tdoohutusnduded todtlemises,
ohutud t6ovotted.




4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult tihist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;

2) teeb lilesandeid téites aktiivselt koostood
kaasopilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

4) valmistab iiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi
projektile lahenduse;

5) védrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

6) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

7.,8.ja9. klass

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektitood voivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Projektit6od
kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning késit6o
ja kodunduse opetaja koostoos.
Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vabhel.
Valikteemad voivad olla nt
ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;

2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid,;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega
ning kaitub teadliku tarbijana.

7. klass

Toiduainete toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud pdevameniill
koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku
toitumise keskkonnad.

Toitumisteave meedias - analiiiis ja
hinnangud. Aedviljatoidud ja supid.
Kala- ja lihatoidud.

8. klass

Kiipsetised ja vormiroad.
Kéitumine peolauas, kohvikus,
restoranis. Puhastusvahendid ja
nende omadused. Kodumasinad.
Ruumide kujundamine, moobel ja
kunst kodus. Looduslikud ja
stinteetilised tekstiilmaterjalid,
nende valiku ning sobivuse
pohimdtted roivastuses ja
sisekujunduses. Hooldusmaérgid.
Tarbija digused ja kohustused.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude
analiiiis.




Tehnoloogiadpetuse ainekava 9. klass

Oppesisu ja tundide jaotus Kisito6, kodunduse, tehnoloogiadpetuse ja projektitoode
vahel:

Klass Tehnoloogiaépetuse Kodunduse Projektitoo | Kokku
teemad teemad
9. klass 19 - 16 35

Opitulemused ja dppesisu III kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus
Opitulemused

Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mgju.
Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel.

Ressursside séastlik tarbimine. T66maailm ja td6 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine
Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega;

2) lahendab probleemiilesandeid;



3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;

4) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvoimalusi;

5) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti abil. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemargid ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristldiked
ja 1diked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise vdimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse korral CNC-
toOpinki, valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omaniolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
6) kujundab positiivseid vadrtushinnanguid ja kolbelisi tooharjumusi;

7) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist Tadnapédevased materjalide todtlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
IT vahendite/ arvuti ja materjalide to6tlemise iihildamise voimalused (CNC-t66pingid).

Optimaalse to6tlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niilidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel esemeks.

Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded todtlemises, ohutud toovotted.



Projektitood 111 kooliastmes
Opitulemused

Opilane:
1) leiab tiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
2) osaleb paindlikult iihistd0s, todiilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitoos vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

5) mdistab info kriitilise hindamise ja tdlgendamise vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

7) teeb vdimetekohase projekti ning analiiiisib iiksikuid {ilesandeid ja saadud
tagasisidet.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille puhul saavad Opilased vabalt valida
opperithma ja projekti. Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud dpperiithmades
Opitulemused

Opilane:
1) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
2) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;
4) kalkuleerib toidu maksumust;
5) kaitub teadliku tarbijana.
Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevamentiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.

Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud. Kiipsetised ja vormiroad.

Kéitumine peolauas, kohvikus, restoranis.



Puhastusvahendid ja nende omadused.
Kodumasinad. Hooldusmérgid.

Tarbija digused ja kohustused.

Tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja rohuasetused dOppesisu kasitlemisel III kooliastmes

klassiti

Opitulemused III kooliastme 15puks

Rohuasetused oppesisu
kisitlemisel klassiti

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes
protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete {ildist t06pohimatet
ning ohutut késitsemist;

4) teab mdningaid pollumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
toOmaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

7) 1seloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju ning analiilisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguviljavaateid.

7. Klass

Tehnoloogia analiiiisimine:
positiivsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel.

8. klass

Info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia.
Po6llumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia.

9. klass

Ressursside sdistlik tarbimine.
Toomaailm ja to6 planeerimine.
Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.




2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb
seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid
ning oskab neid t60s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja
esitleb joonist voi skeemi.

7. klass

Leiutamine ja uuenduslikkus.
Tehnilist taipu arendavate
iilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

8. klass

Ergonoomia. Ornamentika. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Probleemiilesannete
lahendamine.

9. klass

Leppelisused ja téhised tehnilistel
joonistel. Ristldiked ja loiked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.
Probleemiilesannete lahendamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
Kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, td6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki, valib
sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vilja oma positiivsed vaartushinnangud
ja kolbelised tooharjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

7. klass

Materjalide ja nende to6tlemise
kohta teabe hankimise vdoimalused
kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja
elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

8. klass

Arvuti ja materjalide to6tlemise
tihildamise voimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse to6tlusviisi
valimine. Toodete liitevdimaluste
kasutamine.

9. klass

Niitidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja detailide
ithendamisel tooteks. Tervisekaitse-
ja tdoohutusnduded todtlemises,
ohutud t6ovotted.




4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult tihist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;

2) teeb lilesandeid téites aktiivselt koostood
kaasopilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada;

4) valmistab iiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi
projektile lahenduse;

5) védrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

6) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning
kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

7.,8.ja9. klass

Igal dppeaastal on ainekavas iiks
oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektitood voivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Projektit6od
kavandatakse iga Oppeaasta
alguseks tehnoloogia ning késit6o
ja kodunduse opetaja koostoos.
Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vabhel.
Valikteemad voivad olla nt
ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;

2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid,;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega
ning kaitub teadliku tarbijana.

7. klass

Toiduainete toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud pdevameniill
koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku
toitumise keskkonnad.

Toitumisteave meedias - analiiiis ja
hinnangud. Aedviljatoidud ja supid.
Kala- ja lihatoidud.

8. klass

Kiipsetised ja vormiroad.
Kéitumine peolauas, kohvikus,
restoranis. Puhastusvahendid ja
nende omadused. Kodumasinad.
Ruumide kujundamine, moobel ja
kunst kodus. Looduslikud ja
stinteetilised tekstiilmaterjalid,
nende valiku ning sobivuse
pohimdtted roivastuses ja
sisekujunduses. Hooldusmaérgid.
Tarbija digused ja kohustused.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude
analiiiis.




